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SLOVENUE

TEKMOVALNE PROPOZICIJE NAJMLAIJSIH CICIBANOV MNZM
( U7 — nacin igranja 4:4 )

1. clen (pravila)

(1) Upostevajoc¢ nacela Pravil nogometne igre, ki jih je sprejel International Football Association Board
(IFAB), veljajo za tekme v tekmovanju, ki ga vodi MNZ Maribor v kategoriji najmlajSih cicibanov do 7. leta
starosti (v nadaljevanju U7) prilagoditve, ki jih vsebujejo te propozicije.

2. clen (igrisce)
(1) Tekme se igrajo na zmanjSanem nogometnem igri$¢u velikosti 30 m x 20 m.
(2) Igrisce mora biti zacrtano ali kako drugace oznaceno (s klobucki).
(3) Velikost nogometnih vrat je 2 m x 1 m. Organizator tekme je dolzan poskrbeti za varno namestitev
nogometnih vrat.
3. c¢len (Zoga)

(1) Tekme v kategoriji najmlajSih cicibanov U7 se igrajo z Zogo velikosti §t. 3.

4. clen (nacin igranja)
(1) Igra poteka 4:4 na zmanjSanem nogometnem igriscu velikosti 30 m x 20 m.

(2) V igri sodelujejo vsi stirje igralci, vratarja ni.

5. ¢len (organizacija igranja)

(1) Igranje tekem za kategorijo U7 je organizirano v obliki turnirja Stirih (4) moStev. Izjemoma je lahko
na turnirju prisotno tudi vec ali manj mostev.

(2) Turnir se izvede tako, da vsako mostvo odigra 3 tekme.

(3) Tekme se igrajo tako, da vsaka ekipa nastopi proti vsaki ekipi nasprotnega mostva. Vsa mostva igrajo
istoCasno, kar pomeni, da se tekmi igrata na dveh igris¢ih hkrati, in sicer v naslednjem vrstnem redu:

IGRISCE 1 IGRISCE 2
1. tekma Ekipa A : Ekipa B Ekipa C: Ekipa D
2. tekma Ekipa B : Ekipa D Ekipa A : Ekipa C
3. tekma Ekipa C: Ekipa B Ekipa D : Ekipa A
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6. clen (igralni ¢as)
(1) Skupni igralni ¢as je petinstirideset (45) minut.
(2) Igralni ¢as posamezne tekme je petnajst (15) minut.

(3) Odmor med posameznimi tekmami traja pet (5) minut. V tem ¢asu se zamenjajo nasprotniki v skladu s
prej$njim ¢lenom teh propozicij.

(4) Trener je dolZan, da znotraj posamezne ekipe enakomerno porazdeli igralni ¢as, med vse prijavljene
igralce.

7. clen (Stevilo igralcev)
(1) Maksimalno Stevilo prijavljenih igralcev ene ekipe je dvanajst (12).
(2) Vigro morajo na vsaki tekmi vstopiti vsi prijavljeni igralci.
(3) Za zacetek tekme mora ekipa imeti najmanj Stiri (4) igralce, ki imajo pravico nastopa.

(4) V kolikor ekipa ostane med tekmo z manj kot Stirimi (4) igralci se tekma prekine.

8. clen (menjave igralcev)

(1) Menjave igralcev so brez omejitev, kar pomeni, da isti igralec lahko veckrat vstopi v igro (t.i. letece
menjave).

(2) Menjave se vrsijo ob prekinitvi igre. Najprej mora zapustiti igriSce igralec, ki odhaja iz igre, nato lahko v
igro vstopi nov igralec.
9. ¢len (pravica nastopa)

(1) Na tekmah najmlajsih cicibanov lahko v skladu z dolo¢ili veljavnih Tekmovalnih propozicij MNZ Maribor
(v nadaljevanju TPr MNZM) nastopijo igralci, ki na dan tekme niso mlajsi od pet (5) let in vso tekmovalno
leto tudi igralci, ki napolnijo Sest (6) let v koledarskem letu v katerem se je tekmovalno leto pricelo.

(2) Pravico nastopa v tej kategoriji pa imajo tudi igralke, ki na dan tekme niso mlajse od pet (5) let in vso
tekmovalno leto tudi igralke, ki napolnijo sedem (7) let v koledarskem letu v katerem se je tekmovalno leto
pricelo.

10. ¢len (identifikacija igralcev)

Na tekmah najmlajSih cicibanov lahko nastopijo le igralci, ki svojo identiteto izkaZejo z veljavnim
dokumentom na katerem je njihova slika (osebna izkaznica, potni list, Sportna izkaznica). Ugotavljanje
identitete se opravi skladno z dolocili TPr MNZM.

Vsi klubi morajo svoje igralce registrirati v skladu s PRSI in sicer najkasneje v roku Sest mesecev od njihovega
prvega uradnega nastopa na enem izmed turnirjev.

11. ¢len (oprema igralcev)

(1) Igralcem je dovoljeno igrati v nogometnih cevljih s plasticnimi ali gumijastimi podplati ali v $portnih
copatih.

(2) Igralci istega mostva morajo biti enotno obleceni.
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12. ¢len (sodnik)
(1) Na tekmah ni sodnikov.

(2) V situacijah, kjer pa se pojavijo krSitve nogometnih pravil, pa to vlogo prevzameta oba trenerja, ki hkrati
na ta nacin tudi izobraZzujeta igralce.

13. ¢len (vodenje mostev)
(1) Trenerji morajo imeti za vodenje ekipe ustrezno licenco ZNTS, izdano na podlagi Pravilnika ZNTS o
podeljevanju licenc. Zahtevana licenca za vodenje mostev v kategoriji U7 je licenca C.

(2) Trener in rezervni igralci se nahajajo ob igri§¢u. Vsaka ekipa na svoji strani.

14. ¢len (pravila $portnega obnasanja)
(1) Pred zacetkom in ob koncu tekme se morajo igralci in trenerja obeh mosStev pozdraviti in rokovati na
sredini igriSca.

(2) Vsi trenerji so dolzni igralce navajati na igranje nogometa v skladu z 10 zlatimi pravili Fair playa.

15. ¢len (izvajanje udarcev, avta in kota)

(1) Zacetni udarec se izvaja na sredini igrisca.
(3) Avt se izvaja z nogo na mestu, Kkjer je Zoga s celim obsegom presla vzdolzno crto.

(4) Udarec od vrat se izvaja izpred malih vrat in sicer tako, da izvajalec poda Zogo soigralcu z nogo ali sam
pri¢ne z vodenjem Zoge v polje. Ker v igri ni vratarjev, se ne sme izvajati gol-avta z roko.

(5) Pri direktnem prostem udarcu morajo biti igralci branec¢ega mostva oddaljeni od Zoge najmanj tri (3)
metre.

(6) Po prejetem zadetku se igra nadaljuje izpred vrat z vodenjem Zoge ali s podajo po tleh.

(7) Zadetek doseZen direktno iz avta ni veljaven, ¢e se po udarcu nihce od igralcev obeh ekip ni dotaknil
Zoge.

(8) Vsi igralci ekipe v napadu se morajo po doseZenem zadetku ali v primeru gol-avta vrniti na svojo

polovico, nasprotnik pa mora zaceti z igro izpred svojih vrat, in sicer z vodenjem Zoge ali s podajo po
tleh.

(9) Pravilo nedovoljenega poloZaja se ne uposteva.

16. ¢len (zapisnik, tockovanje)
(1) Za tekme se vodi seznam nastopajocih in sicer na prijavnem obrazcu, ki ga za ta namen skupaj z navodili
izda vodstvo tekmovanja in na katerem so navedeni vsi ustrezni podatki o mostvih ter nastopajocih igralcih.

(2) Igranje nima rezultatskega znacaja, zato se strelci in rezultat ne beleZijo. Prav tako se ne beleZijo menjave
igralcev.

(3) Organizator turnirja oz. tekem je dolzan ustrezno izpolnjene in podpisane prijavne obrazce vseh
sodelujocih ekip prvi naslednji dan po turnirju poslati oz. oddati v skladu z navodili vodstva tekmovanja.

17. ¢len (prehodne dolocbe)

(1) Vvseh ostalih primerih, ki niso navedeni v teh propozicijah, se uporabljajo TPr MNZM, ter drugi pravilniki
in predpisi MNZM, NZS, UEFA in FIFA.
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18. ¢len (kon¢na dolocba)

(1) Te propozicije stopijo v veljavo in se uporabljajo z dnevom sprejema na seji [0 MNZM.

Maribor, 20. 6. 2022

Predsednik MNZ Maribor
Dejan Germic




